四新知识大纲（计算机）

一、微型计算机的体系结构：

1、微型计算机的两大组成部分
2、微型计算机硬件的三大单元

3、软件在计算机中的作用

二、计算机系统概述与PC 系统架构
1、硬件的系统架构

  2、操作系统概述

三、CPU概述
  1、P4 CPU 各个核心的发展

2、SSE2/SSE3多媒体指令集

3、Prescott : P4 CPU 的最强核心

4、LGA 775: 新一代CPU的全新封装工艺

5、Intel 64位 CPU 新特性

（1）EMT64: 英特尔® 64位扩展技术

（2）XD Bit: 英特尔® 病毒防护技术 

（3）EIST: 增强型英特尔® SpeedStep 动态节能技术

（4）DUAL CORE: 双核心

6、Intel P4 CPU 介绍及功能对比

四、主板芯片组简介
1、 Intel P4 系列主板芯片组的发展.

2、 INTEL 915/925系列芯片组

3、 INTEL 955X 系列芯片组

4、 VIA系列芯片组

5、 SIS系列芯片组
五、内存的发展

内存发展的趋势

（1）DDR SDRAM 的崛起
（2）DDR SDRAM 与 RAMBUS 的竞争

（3）DDR SDRAM 新一代内存标准

（4）DDRII SDRAM 带来更高的频率与带宽

六、微机的主存储设备—硬盘
（一）、并行ATA硬盘的主流技术

（1）单碟容量的成倍扩大
（2）5400/7200RAM/S的主流转速

（3）ATA100/133的广泛应用

   （二）、SATA：串行ATA，新一代的硬盘标准

（1）传输速率的提升(150MB/S)
（2）支持热插拔,升级方便、简单

（3）低电压设计。±250mV供电，能够有效地减小系统的功耗 

（4）独占一个通道,不会遇到信号串扰问题 

七、多媒体的核心—显卡
3D图形加速卡新技术
 高达128/256M、64/128bit的显存容量与带宽新标准
（1）Direct X 与 Open GL 等3D图形标准的应用

（2）取代AGP 8X的高速PCI-Express 16X 图形接口标准的应用

八、多媒体的重心—声卡
   AC’97标准的出现

（1）用最少的钱实现最多的功能
（2）适应了处理器速度高速发展的现实

（3）体现了PC未来高度集成合一的新观念

（4）5.1、7.1声道集成声卡广泛应用

九、通向Internet之路—宽带网络

宽带网络的发展
    （1）网络的产生与发展

（2）ISDN 与 ADSL 的应用

（3）10M/100M/1000M自适应网卡的普及

（4）网线在宽带网络中的重要作用

十、显示器
显示器的两大阵营—CRT Vs LCD
（1）CRT显示器的长盛不衰
（2）LCD—显示器的后起之秀

（3）LCD的性能指标

（4）CRT与LCD各自的优势与劣势

